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วิสัยทัศน/ (Vision) มหาวิทยาลัยเพ่ือการพัฒนาทKองถ่ินอันดับ 1 ของประเทศภายในปï 2570 

พันธกิจ (Mission)  1) ผลิตกำลังคนใหKมีจิตสำนึกและความรูKความสามารถเพ่ือเป@นหลักในการขับเคล่ือน      

     พัฒนาและเปล่ียนแปลงในระดับพ้ืนท่ี   

  2) วิจัยและสรKางนวัตกรรมเพ่ือการพัฒนาชุมชนทKองถ่ิน 

  3) บริการวิชาการเพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิตใหKกับชุมชนทKองถ่ิน 

  4) บริหารจัดการองค:กรใหKมีสมรรถนะสูง 

ปรัชญาทางการศึกษา (Philosophy of education)  

  ประสบการณ:สรKางการเรียนรูKสูRมืออาชีพ 

(Experiential Learning for Becoming Professionals) 

อัตลักษณ/บัณฑิต (Identity of graduate) 

  อดทน สูKงาน เช่ียวชาญวิชาชีพ 

คQานิยม (Values)   GIVE : Growth   Intention  Volunteer    Expertise 

            พัฒนา      มุRงม่ัน       จิตอาสา       เช่ียวชาญ 

สมรรถนะหลัก (Core Competency)  

  บูรณาการองค:ความรูKสรKางนวัตกรรมเพ่ือพัฒนาทKองถ่ิน (Social Innovator) 

 

วิสัยทัศน/คณะ (Vision)   

    มุRงสูRความเป@นเลิศ ดKานเทคโนโลยีดิจิทัล และ ดKานบริหารศาสตร:  

    เพ่ือบูรณาการพัฒนาทKองถ่ิน 

พันธกิจคณะ (Mission)  

   1) ผลิตและพัฒนากำลังคนมีจิตสำนึก มีความรูK ความสามารถในสาขาวิชาท่ี 

      สอดคลKองกับความตKองการของตลาดงาน และการเป@นผูKประกอบการในทKองถ่ิน 

  2) สRงเสริมการศึกษาทุกชRวงวัยสามารถมาศึกษาหาความรูKไดK (Lifelong Learning)  

     การจัดการศึกษาทุกชRวงวัย 

    3) วิจัยและสรKางนวัตกรรมเพ่ือพัฒนาชุมชนทKองถ่ิน 

    4) บริการวิชาการเพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิตและสรKางองค:ความรูKการประยุกต:ศาสตร: 

       ดKานบริหารและเทคโนโลยีใหKกับชุมชนทKองถ่ิน 

    5) ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมทKองถ่ินอีสาน 

    6) บริหารจัดการองค:กรใหKมีสมรรถนะสูง 
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หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต 

สาขาวิชาคอมพิวเตอร/ธุรกิจ 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568) 

 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ: 

คณะ/ภาควิชา   คณะบริหารศาสตร: สาขาวิชาคอมพิวเตอร:ธุรกิจ 

หมวดท่ี 1 ข;อมูลท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

      รหัสหลักสูตร  25561401108955 

 1.1 ภาษาไทย  หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร:ธุรกิจ 

 1.2 ภาษาอังกฤษ  Bachelor of Business Administration Program in  

     Business Computer 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

 2.1 ช่ือเต็มภาษาไทย บริหารธุรกิจบัณฑิต (คอมพิวเตอร:ธุรกิจ) 

 2.2 ช่ือยRอภาษาไทย  บธ.บ. (คอมพิวเตอร:ธุรกิจ) 

 2.3 ช่ือเต็มภาษาอังกฤษ Bachelor of Business Administration (Business Computer) 

 2.4 ช่ือยRอภาษาอังกฤษ B.B.A. (Business Computer) 

3. วิชาเอก -ไมRมี- 

4. จำนวนหนQวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร   

 จำนวนหนRวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตรไมRนKอยกวRา 124 หนRวยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

 5.1 รูปแบบ 

  หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปï  

 5.2 ประเภทหลักสูตร 

  หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 

 5.3 ภาษาท่ีใช; 

  ภาษาไทย 
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 5.4 การรับเข,าศึกษา 

  นักศึกษาไทยและ/หรือนักศึกษาต6างประเทศท่ีใช>ภาษาไทยได>ดี 

 5.5 ความร3วมมือกับสถาบันอ่ืน   

  เปAนหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยกาฬสินธุM 

 5.6 การให,ปริญญาแก3ผู,สำเร็จการศึกษา  

  ให>ปริญญาบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรMธุรกิจ เพียงสาขาเดียว  

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

 þ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 โดยปรับปรุงจากหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรM

ธุรกิจ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564) 

- เป]ดดำเนินการเรียนการสอนตามหลักสูตรต้ังแต6ภาคการศึกษาท่ี 1 ปaการศึกษา 2568 เปAนต>นไป 

 - คณะกรรมการประจำคณะ เห็นชอบในการนำเสนอหลักสูตรต6อสภาวิชาการมหาวิทยาลัย  

    ในการประชุมคร้ังท่ี 3/2567 วันท่ี 31 เดือน พฤษภาคม พ.ศ. 2567 

- สภาวิชาการ เห็นชอบในการนำเสนอหลักสูตรต6อสภามหาวิทยาลัย  

  ในการประชุมคร้ังท่ี 5/2567 วันท่ี 25 เดือน มิถุนายน พ.ศ. 2567 

- สภามหาวิทยาลัย อนุมัติหลักสูตร  

  ในการประชุมคร้ังท่ี 7/2567 วันท่ี 12 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. 2567 

7. อาชีพท่ีสามารถประกอบได,หลังสำเร็จการศึกษา 

7.1 นักวิเคราะหMธุรกิจ (Business Analyst)  

7.2 วิศวกรพรอมตM (Prompt Engineer)  

7.3 นักออกแบบประสบการณMและส6วนติดต6อผู>ใช>งาน (UX/UI Designer) 

7.4 นักออกแบบคอมพิวเตอรMกราฟ]ก (Graphic Designer) 

7.5 นักพัฒนาระบบงานอัตโนมัติ (Automation Developer) 

7.6 นักพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน (Web Developer) 

7.7 ผู>เช่ียวชาญระบบวางแผนทรัพยากรองคMกร (ERP Specialist) 

7.8 ผู>เช่ียวชาญพาณิชอิเล็กทรอนิกสM (E-Commerce Specialist) 

7.9 ผู>ประกอบการธุรกิจด>านอุตสาหกรรมดิจิทัลและอาชีพอิสระ (Entrepreneurs, Freelance Digital) 
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หมวดท่ี 2 ข;อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา อัตลักษณ/ ความสำคัญ และวัตถุประสงค/ของหลักสูตร 

 1.1 ปรัชญาของหลักสูตร 

     ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ ท่ีมีความคิดสรKางสรรค: เช่ียวชาญเทคโนโลยีดิจิทัลและการบริหารจัดการ 

 1.2 อัตลักษณ/ของหลักสูตร 

     อดทน สูKงาน เช่ียวชาญเทคโนโลยีดิจิทัล 

 1.3 ความสำคัญของหลักสูตร 

     หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร:ธุรกิจ มุRงเนKนผลิตบัณฑิตใหKมีความรูK ความ

เชี่ยวชาญดKานเทคโนโลยีดิจิทัลและดKานบริหารจัดการ สามารถนำความรูKไปประยุกต:ใชKในการทำงานในองค:กร

ภาครัฐ เอกชนและชุมชน เพื่อใหKสามารถทำงานในอุตสาหกรรมอนาคต (New S-Curve) โดยเฉพาะในกลุRม

อุตสาหกรรมดิจิทัล ตามอุตสาหกรรมยRอยดังตRอไปน้ี อุตสาหกรรมการพัฒนาและใหKบริการซอฟต:แวร: 

อุตสาหกรรมพาณิชย:อิเล็กทรอนิกส:ทั้งในและตRางประเทศ อุตสาหกรรมการจัดตั้งศูนย:รวบรวมและวิเคราะห:

ขKอมูลผูKบริโภคและอุตสาหกรรมสื่อสรKางสรรค: หลักสูตรไดKมีการพัฒนาหลักสูตรที่มุRงเนKนการพัฒนาทักษะและ

สมรรถนะของผูKเรียน โดยเนKนการจัดการเรียนรูKเชิงผลลัพธ: (Outcome-Based Education ) ตามทฤษฎีการ
เรียนรู้ของ Bloom’s Taxonomy  โดยเนKนการพัฒนาทักษะแหRงอนาคต สRงเสริมการใชKเทคโนโลยีดิจิทัลเป@น

เครื่องมือในการเรียนรูKตลอดชีวิต (Lifelong Learning) ผนวกเขKากับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบสห

กิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Cooperative and Work Integrated Education) และ

แบบสหกิจศึกษา (Cooperative Education) เนKนใหKนักศึกษามีโอกาสสัมผัสประสบการณ:การทำงานจริง มี

การเรียนทฤษฎีควบคูRการปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการ เพ่ือตอบสนองความตKองการกำลังคนท่ียังมีความ

ขาดแคลนอยูRอีกมากท้ังในภาครัฐ ภาคเอกชนและชุมชน โดยกำลังคนท่ีผลิตจะตKองมีความพรKอมท่ีจะปฏิบัติงาน

ไดKทันทีและมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองใหKเขKากับลักษณะงานที่จะไปปฏิบัติ ซึ่งคาดวRาผลที่ไดKจะทำใหK

ผูKเรียนมีการพัฒนาและมีการจัดเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน 

ดังน้ัน จุดประสงค:ของการปรับปรุงหลักสูตรในคร้ังน้ี เพ่ือปรับปรุงหลักสูตรใหKมีความสอดคลKองกับการ

เปลี่ยนแปลงในสถานการณ:ปÉจจุบัน โดยเฉพาะดKานเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีสRงผลกระทบทำใหKเกิดการเปลี่ยนแปลง

ในดKานเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม ทั ้งในมิติของรูปแบบการดำรงชีวิตวิถีใหมR (New Normal) เพ่ือ

ตอบสนองความตKองการกำลังคนที่ยังมีความขาดแคลนอยูRอีกมากทั้งในภาครัฐ ภาคเอกชนและชุมชน โดย

กำลังคนที่ผลิตจะตKองมีความพรKอมที่จะปฏิบัติงานไดKทันทีและมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองใหKเขKากับ

ลักษณะงานที่จะไปปฏิบัติ ซึ ่งคาดวRาผลที่ไดKจะทำใหKผู Kเรียนมีการพัฒนาและมีการจัดเรียนการสอนที่มี

ประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน  
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  1.4 วัตถุประสงค/ของหลักสูตร  

  หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร:ธุรกิจ มุRงผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณลักษณะตRอไปน้ี 

  1) มีความรูK ความสามารถ ดKานเทคโนโลยีดิจิทัล ที่สามารถสรKางนวัตกรรมและนำนวัตกรรมที่มีไป

ประยุกต:ใชKในการปฏิบัติงาน 

  2) มีความรูK ความสามารถ ดKานบริหารธุรกิจ นำไปประยุกต:ใชKในการปฏิบัติงานและมีทักษะในการ

เป@นผูKประกอบการ  

  3) มีความคิด ริเร่ิม สรKางสรรค: นำความรูKและประสบการณ:ไปใชKในการปฏิบัติงานไดKจริง 

  4) มีทักษะในการศึกษาคKนควKา เรียนรูK ติดตามเทคโนโลยีดKวยตนเองไปตลอดชRวงชีวิต 

  5) มีความเขKาใจดKานสังคม องค:กร มีมนุษย:สัมพันธ: มีคุณธรรม จริยธรรมในวิชาชีพ สามารถทำงาน

เป@นทีมและแสดงออกตRอสาธารณะไดKอยRางเหมาะสม 

2. ผลลัพธ/การเรียนรู;ท่ีคาดหวังของหลักสูตร 

 2.1 ผลลัพธ/การเรียนรู;ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs)  

 PLO1 ประยุกต์ใช้ทฤษฎี หลักการ ความรู้พ้ืนฐานและแนวคิด ในการบริหารธุรกิจให้เหมาะสมกับลักษณะ
ของธุรกิจได้ 
 PLO2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล สารสนเทศและซอฟต์แวร์ทางธุรกิจ ท่ีสอดคล้องกับกระบวนการ
ทำงานขององค์กร 
 PLO3 ประยุกต์ใช้ความรู้ในการพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลท่ีสอดคล้องกับกระบวนการทำงานขององค์กร 
 PLO4 ระบุปัญหา ลำดับความสำคัญของปัญหาและหาแนวทางการแก้ไขปัญหา ในกระบวนการทำงาน
ขององค์กร 
 PLO5 ส่ือสาร นำเสนอผลงาน ได้อย่างเหมาะสมและตรงตามเป้าหมายท่ีกำหนดไว้ 
 PLO6 แสดงออกถึงการมีความรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา และการทำงานเป็นทีมร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
 PLO7 อธิบายผลกระทบของการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลต่อบุคคล องค์กร สังคม ส่ิงแวดล้อม 
 PLO8 สืบค้นองค์ความรู้เพ่ือพัฒนาทักษะวิชาชีพของตนเองให้ทันสมัยอยู่เสมอ 
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 2.2 ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือส้ินปีการศึกษา (Year Learning Outcomes : YLOs) 

ปีท่ี รายละเอียด 
YLO1 - ผูKเรียนบันทึกบัญชีเก่ียวกับธุรกิจ บริการ ซ้ือมาขายไป และกิจการอุตสาหกรรม 

- ผูKเรียนตรวจสอบรายงานทางการเงินเพ่ือวางแผนและควบคุมทางการเงิน  
- ผูKเรียนตรวจสอบข้อมูลทางการตลาด  
- ผูKเรียนวางแผนและกำหนดกลยุทธ์ทางการตลาด  
- ผูKเรียนใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการทำงาน ในการสร้างส่ือดิจิทัลและการทำธุรกิจออนไลน์  
- ผูKเรียนมีความคิดสร้างสรรค์และความคิดเชิงบวก  
- ผูKเรียนยึดม่ันในคุณธรรมจริยธรรม ความรับผิดชอบ ระเบียบวินัย อดทน  
- ผูKเรียนมีความรับผิดชอบในการปฏิบัติตามกฎหมายและข้อบังคับท่ีเก่ียวข้องกับงานคอมพิวเตอร์  
- ผูKเรียนส่ือสาร นำเสนอผลงาน   

YLO2 - ผูKเรียนใช้เทคนิคทางสถิติมาประยุกต์กับการแก้ปัญหาทางธุรกิจ  
- ผูKเรียนใช้ระบบสารสนเทศสำหรับการประกอบธุรกิจ  
- ผูKเรียนคำนวณภาษี  
- ผูKเรียนคิดอย่างมีระบบ  
- ผูKเรียนออกแบบประสบการณ์และส่วนติดต่อผู้ใช้  
- ผูKเรียนใช้เคร่ืองมือและภาษาคอมพิวเตอร์ในการออกแบบพัฒนาโปรแกรม  
- ผูKเรียนจัดเก็บข้อมูล จัดการข้อมูลและใช้ระบบจัดการฐานข้อมูล ในการทำงาน 
- ผูKเรียนใช้เคร่ืองมือ เฟรมเวิร:คและภาษาคอมพิวเตอร์ในการออกแบบและพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน

สำหรับงานธุรกิจ  
- ผูKเรียนดูแลรักษาเคร่ืองมืออุปกรณ์เครือข่ายและจัดการความม่ันคงของระบบเครือขRายในงาน

ธุรกิจ  
- ผูKเรียนมีเจตคติในการเป็นผู้ประกอบการ ความเป็นผู้นำ ทำงานเป็นทีม 

YLO3 - ผูKเรียนใช้เคร่ืองมือ แพลตฟอร:ม ภาษาคอมพิวเตอร:พัฒนากระบวนการทำงานอัตโนมัติ   

- ผูKเรียนใชKเทคโนโลยีดิจิทัลวิเคราะห: ทำนายและนำเสนอขKอมูลประกอบการตัดสินใจ 

- ผูKเรียนประยุกต์ใช้ความรู้ทักษะกับการแก้ปัญหาทางธุรกิจ  
- ผูKเรียนออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลท่ีสอดคล้องกับกระบวนการทำงานขององค์กร 
- ผูKเรียนมีความกระตือรือร้นและเรียนรู้ส่ิงใหม่  
- ผูKเรียนทำงานเป็นทีม ท้ังบทบาทผู้นำและผู้ตาม 
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ปีท่ี รายละเอียด 
YLO4 - ผูKเรียนประยุกต:ใชKองค:ความรูKและทักษะดKานเทคโนโลยีดิจิทัลและบริหารธุรกิจ ไปใชKในการ

ปฏิบัติงานในองค:กร  

- ผูKเรียนมีความฉลาดทางอารมณ์  
- ผูKเรียนปรับตัว ยอมรับความหลากหลายทางสังคมและวัฒนธรรม  
- ผูKเรียนมีทัศนคติท่ีดีในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน และปฏิบัติงานในองค:กรท่ีสอดคลKองกับเน้ือหาของ

ทางหลักสูตร  

- ผูKเรียนนําองค:ความรูKไปประยุกต:ใชKในการทำงานและแกKไขปÉญหาเฉกเชRน พนักงานในขององค:กร 

เพ่ือเขKาสูRการเป@นพนักงานขององค:กรอยRางเต็มรูปแบบ 
 
3. แผนพัฒนาปรับปรุงหลักสูตร 

ในระหวRางการใชKหลักสูตร หลักสูตรไดKวางแผนการพัฒนา การประกันคุณภาพการศึกษา โดยการ

กำกับหลักสูตรใหKเป@นไปตามมาตรฐานหลักสูตร และบริหารจัดการหลักสูตรใหKเป@นไปตามเกณฑ: ของ ASEAN 

University Network - Quality Assurance (AUN-QA) ประกอบดKวย 8 เกณฑ:คุณภาพ ตามรายละเอียด 

ดังน้ี 

เกณฑ:คุณภาพท่ี 1 ผลการเรียนรูKท่ีคาดหวัง (Expected Learning Outcomes) 

เกณฑ:คุณภาพท่ี 2 โครงสรKางโปรแกรมและเน้ือหา (Program Structure and Content)  

เกณฑ:คุณภาพท่ี 3 แนวทางจัดการเรียนและการสอน  (Teaching and Learning Approach) 

เกณฑ:คุณภาพท่ี 4 การประเมินผูKเรียน (Student Assessment) 

เกณฑ:คุณภาพท่ี 5 บุคลากรสายวิชาการ (Academic Staff) 

เกณฑ:คุณภาพท่ี 6 การบริการและชRวยเหลือผูKเรียน (Student Support Services) 

เกณฑ:คุณภาพท่ี 7 ส่ิงอ านวยความสะดวกและโครงสรKางพ้ืนฐาน (Facilities and Infrastructure) 

เกณฑ:คุณภาพท่ี 8 ผลผลิตและผลลัพธ: (Output and Outcomes) 
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3.  หลักสูตรและอาจารย/ผู;สอน 

 หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร:ธุรกิจ แผนการเรียนปริญญาตรี 4 ปï มีจำนวนหนRวยกิต 

รวมไมRนKอยกวRา 124 หนRวยกิต 

 3.1 โครงสร;างหลักสูตร 4 ปè 

  3.1.1 จำนวนหนQวยกิตรวมตลอดหลักสูตร  ไมQน;อยกวQา 124 หนQวยกิต 

  3.1.2 โครงสร;างหลักสูตร 

หมวดวิชาและกลุQมวิชา 
รูปแบบการเรียนรู; 

หนQวยกิต 
CWIE COOP Internship 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมQน;อยกวQา 24 24 24 หนQวยกิต 

 1.1 กลุRมวิชาบังคับ  18 18 18 หนRวยกิต 

 1.2 กลุRมวิชาเลือก 6 6 6 หนRวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมQน;อยกวQา 94 94 94 หนQวยกิต 

 2.1 กลุRมวิชาพ้ืนฐาน 33 33 33 หนRวยกิต 

     2.2 กลุRมวิชาบังคับ 42 42 42 หนRวยกิต 

 2.3 กลุRมวิชาเลือก  6 12 15 หนRวยกิต 

     2.4 กลุRมวิชาประสบการณ:วิชาชีพ  13 7 4 หนRวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมQน;อยกวQา 6 6 6 หนQวยกิต 

หนQวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมQน;อยกวQา 124 124 124 หนQวยกิต 

        CWIE : สหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน , COOP : สหกิจศึกษา , Internship : ฝ<กประสบการณ>วิชาชีพ 
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ช่ือรายวิชาและจำนวนหนQวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป เป~นไปตามหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566 ไมQน;อย

กวQา 24 หนQวยกิต 

 1.1  กลุQมวิชาบังคับ 18 หนQวยกิต ให;ศึกษาจากรายวิชาตQอไปน้ี 

GE-010-001 ภาษาอังกฤษงRายนิดเดียว 

English is Easy 

3(2-2-5) 

GE-010-002 ภาษาอังกฤษฟุดฟãดฟอฟÉน 

English is Fun 

3(2-2-5) 

GE-010-003 ดิจิทัลกับชีวิตวิถีใหมR 

Digital Technology of New Normal 

3(2-2-5) 

GE-010-004 คุณคRามหาวิทยาลัยกาฬสินธุ: 

Value of Kalasin University 

3(2-2-5) 

GE-010-005 ชีวิตออกแบบไดK 

Ideal Life 

3(2-2-5) 

GE-010-006 ปรัชญามนุษย: สังคมและเศรษฐศาสตร: 

Human Philosophy, Society, and Economics 

3(2-2-5) 

 1.2 กลุQมวิชาเลือก 6 หนQวยกิต ให;เลือกศึกษาจากรายวิชาตQอไปน้ี 

GE-020-001 ภาษาอังกฤษสำหรับสาขามนุษยศาสตร:และสังคมศาสตร: 

English for Humanities and Social Sciences 

3(2-2-5) 

GE-020-002 ภาษาอังกฤษสำหรับสาขาวิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี 

English for Science and Technology 

3(2-2-5) 

GE-020-003 ภาษาไทยเชิงสรKางสรรค: 

Creative Thai 
3(3-0-6) 

GE-020-004 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสารในชีวิตประจำวัน 

Chinese for Daily Life Communication 

3(2-2-5) 

GE-020-005 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสารในท่ีทำงาน 

Chinese for Workplace Communication 

3(2-2-5) 

GE-020-006 กฎหมายกับการบังคับใชKในสังคม 

Laws and enforcement 

3(3-0-6) 

GE-020-007 กีฬาและนันทนาการเพ่ือสุขภาพ 

Sports and Recreation for Health 

 

3(2-2-5) 
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GE-020-008 การพัฒนาธุรกิจในสังคมดิจิทัล 

Business Development in the Digital Era 

3(3-0-6) 

GE-020-009 ผูKนำแหRงศตวรรษท่ี 21 

Leadership of the 21st Century 

3(3-0-6) 

GE-020-010 เศรษฐกิจสีเขียว 

Green Economy 

3(3-0-6) 

GE-020-011 การแกKปÉญหาอยRางเป@นระบบ 

Systematic Problem Solving 

3(3-0-6) 

GE-020-012 วิทยาศาสตร:และเทคโนโลยีสรKางสุข 

Science and Technology for Happiness 

3(3-0-6) 

GE-020-013 สมุนไพรไทยกับการพัฒนาธุรกิจ 

Thai Herbs and Business Development 

3(2-2-5) 

GE-020-014 สุนทรียภาพเพ่ือชีวิต 

Aesthetics for Life 

3(2-2-5) 

GE-020-015 เพศสภาพและเพศวิถีศึกษา 

Gender and Sexual Orientation Education 

3(2-2-5) 

GE-020-016 ปรัชญาการดำเนินชีวิตยุคดิจิทัล 

Philosophy for Living Life in the Digital Era 

3(3-0-6) 

GE-020-017 วัยใส ใจสะอาด 

Youngster with Good Heart 

3(2-2-5) 
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  2. หมวดวิชาเฉพาะ ไมQน;อยกวQา 94 หนQวยกิต 

 2.1 กลุQมวิชาพ้ืนฐาน 33 หนQวยกิต ให;ศึกษาจากรายวิชาตQอไปน้ี  

AC-001-102 การภาษีอากร 

Taxation 

3(3-0-6) 

AC-001-103 หลักการบัญชี 

Principles of Accounting 

3(3-0-6) 

AC-001-204 การเงินธุรกิจสมัยใหมR 

Modern Business Finance 

3(3-0-6) 

BA-001-102 หลักการตลาด  

Principles of Marketing 

3(3-0-6) 

BA-001-003 หลักเศรษฐศาสตร: 

Principles of Economics 

3(3-0-6) 

BA-001-104 หลักการจัดการ 

Principles of Management 

3(3-0-6) 

BA-001-105 สถิติธุรกิจ 

Business Statistics 

3(3-0-6) 

BA-001-206 การเป@นผูKประกอบการ 

Entrepreneurship 

3(3-0-6) 

BA-001-209 กฎหมายธุรกิจ 

Business Law 

3(3-0-6) 

BA-001-041 เทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับงานธุรกิจ 

Digital Technology for Business ** 

3(2-2-5) 

BA-001-042 เทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับการเป@นผูKประกอบการ 

Digital Technology for Entrepreneurship ** 

3(2-2-5) 

 

  2.2 กลุQมวิชาบังคับ  42 หนQวยกิต ให;ศึกษาจากรายวิชาตQอไปน้ี 

BA-042-010 คอมพิวเตอร:กราฟãกสำหรับงานธุรกิจ 

Computer Graphic for Business 

3(2-2-5) 

BA-042-011 เทคโนโลยีมัลติมีเดียสำหรับงานธุรกิจ 

Multimedia Technology for Business 

3(2-2-5) 

BA-042-012 การออกแบบประสบการณ:และสRวนตRอประสานผูKใชK 

User Experience (UX) and User Interface (UI) Design   

3(2-2-5) 
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BA-042-020 หลักการเขียนโปรแกรมสำหรับงานธุรกิจ 

Principles of Programming for Business 

3(2-2-5) 

BA-042-021 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันสำหรับงานธุรกิจ 

Web Application Development for Business 

3(2-2-5) 

BA-042-022 การพัฒนากระบวนการทำงานอัตโนมัติสำหรับงานธุรกิจ 

Automation Process Development for Business ** 

3(2-2-5) 

BA-042-030 ระบบฐานขKอมูลสำหรับงานธุรกิจ 

Database System for Business 

3(2-2-5) 

BA-042-031 การสรKางภาพขKอมูลและการส่ือสารสำหรับงานธุรกิจ 

Data Visualization and Communication for Business 

3(2-2-5) 

BA-042-032 การวิเคราะห:ขKอมูลทางธุรกิจ 

Business Data Analysis ** 

3(2-2-5) 

BA-042-040 พ้ืนฐานปÉญญาประดิษฐ:สำหรับงานธุรกิจ 

Artificial Intelligence Foundation for Business ** 

3(2-2-5) 

BA-042-050 เครือขRายคอมพิวเตอร:และความปลอดภัยสำหรับงานธุรกิจ 

Computer Network and Security for Business  

3(2-2-5) 

BA-042-051 ระบบวางแผนทรัพยากรองค:กร 

Enterprise Resource Planning Systems 

3(2-2-5) 

BA-042-052 หลักการคิดเชิงออกแบบและนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 

Design Thinking and Digital Business Innovation	** 
3(2-2-5) 

1) แบบสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (CWIE) ให;เรียนจาก

รายวิชาตQอไปน้ี 

BA-042-060 โครงงานวิจัยคอมพิวเตอร:เพ่ือธุรกิจในสถานประกอบการ 

Senior Business Computer Project for Enterprise *** 

3(0-9-0) 

2) แบบสหกิจศึกษาและแบบฝöกประสบการวิชาชีพ ให;เรียนจากรายวิชาตQอไปน้ี 

BA-042-061 โครงงานวิจัยคอมพิวเตอร:เพ่ือธุรกิจ 1 

Senior Business Computer Project 1 

1(0-3-0) 

BA-042-062 โครงงานวิจัยคอมพิวเตอร:เพ่ือธุรกิจ 2 

Senior Business Computer Project 2 

2(0-6-0) 
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  2.3 กลุQมวิชาเลือก ให;เลือกเรียนจากแบบการศึกษาและรายวิชาตQอไปน้ี 

    1) แบบสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (CWIE) 6 หนQวยกิต 

    2) แบบสหกิจศึกษา 12 หนQวยกิต 

       3) แบบฝöกประสบการวิชาชีพ 15 หนQวยกิต 

    โดยเลือกเรียนจากรายวิชาตQอไปน้ี 

BA-043-011 ดิจิทัลคอนเทนต: 

Digital Content 

3(2-2-5) 

BA-043-012 เทคโนโลยีส่ือเสมือนจริง 

Virtual Reality Technology 

3(2-2-5) 

BA-043-013 โครงงานดิจิทัลมีเดียสำหรับงานธุรกิจ 

Project Digital Media for Business ** 

3(2-2-5) 

BA-043-014 การสรKางแบรนด:ธุรกิจดิจิทัล 

Digital Business Branding 

3(2-2-5) 

BA-043-015 การโฆษณาและการประชาสัมพันธ:สำหรับงานธุรกิจ 

Advertising and Public Relations for Business  

3(2-2-5) 

BA-043-016 โครงงานสรKางแบรนด:และการโฆษณาสำหรับงานธุรกิจ 

Project Business Branding and Advertising for 

Business ** 

3(2-2-5) 

BA-043-021 การพัฒนาเว็บสRวนหนKาสำหรับงานธุรกิจ 

Frontend Web Development for Business ** 

3(2-2-5) 

BA-043-022 การพัฒนาเว็บสRวนหลังสำหรับงานธุรกิจ 

Backend Web Development for Business ** 

3(2-2-5) 

BA-043-023 โครงงานพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันสำหรับธุรกิจ 

Project Web Development for Business ** 

3(2-2-5) 

BA-043-024 การพัฒนาโปรแกรมดKวยเทคโนโลยีโลโค±ดสำหรับงานธุรกิจ 

Low-code Software Development for Business ** 

3(2-2-5) 

BA-043-025 วิศวกรรมซอฟต:แวร:สำหรับงานธุรกิจ 

Software Engineering for Business  

3(2-2-5) 

BA-043-026 โครงงานพัฒนาระบบสารสนเทศสำหรับธุรกิจ 

Project Software Development for Business ** 

3(2-2-5) 

BA-043-031 การเรียนรูKของเคร่ืองสำหรับธุรกิจ 

Machine Learning for Business ** 

3(2-2-5) 
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BA-043-032 ป*ญญาประดิษฐ3ข้ันสูงสำหรับธุรกิจ 

Advanced Artificial Intelligence for Business ** 

3(2-2-5) 

BA-043-033 โครงงานป*ญญาประดิษฐ3สำหรับธุรกิจ 

Project Artificial Intelligence for Business ** 

3(2-2-5) 

BA-043-034 เหมืองข̂อมูลในงานธุรกิจ 

Data mining for Business 

3(2-2-5) 

BA-043-035 ข̂อมูลธุรกิจเชิงลึกและการวิเคราะห3ข̂อมูล 

Business Insights and Data Analytics  

3(2-2-5) 

BA-043-036 โครงงานการวิเคราะห3ข̂อมูลเชิงลึกทางธุรกิจ 

Project in Business Insight Analytics ** 

3(2-2-5) 

BA-043-041 ป*ญญาประดิษฐ3เชิงสร̂างสรรค3สำหรับธุรกิจ 

Generative Artificial Intelligence for Business ** 

3(2-2-5) 

BA-043-042 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ3เคล่ือนท่ีสำหรับงาน

ธุรกิจ 

Mobile Application Development for Business 

3(2-2-5) 

BA-043-043 การเรียนรู̂ภาคปฏิบัติเทคนิคงานบริการ  
Work Based Learning of Technical Service *** 

3(0-9-0) 

BA-043-044 การเรียนรู̂ภาคปฏิบัติการวางระบบคอมพิวเตอร3 

Work Based Learning of System Infrastructure *** 

3(0-9-0) 

BA-043-045 การเรียนรู̂ภาคปฏิบัติการพัฒนาดิจิทัลคอนเท̂น  

Work Based Learning of Digital Content *** 

3(0-9-0) 

BA-043-046 การเรียนรู̂ภาคปฏิบัติการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน  

Work Based Learning of Web Application 

Development *** 

3(0-9-0) 

BA-043-047 การเรียนรู̂ภาคปฏิบัติการวิเคราะห3ข̂อมูล  

Work Based Learning of Data Analytics *** 

3(0-9-0) 

BA-043-048 การเรียนรู̂ภาคปฏิบัติการป*ญญาประดิษฐ3 

Work Based Learning of Artificial Intelligence *** 

3(0-9-0) 

     *** หมายถึง รายวิชาที่พัฒนาขึ้นมาใหม8ร8วมกับสถานประกอบการ 
     ** หมายถึง รายวิชาที่พัฒนาขึ้นมาใหม8 
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 2.4 กลุQมวิชาประสบการณ/วิชาชีพ ให;เรียนตามรายวิชาและเลือกจากแบบการศึกษาตQอไปน้ี 

   1) แบบสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (CWIE) 13 หนQวยกิต 

   โดยเรียนจากรายวิชาตQอไปน้ี 

BA-045-001 เตรียมความพรKอมประสบการณ:วิชาชีพ 

Preparation for Professional Internship  

1(0-3-0) 

BA-045-011 สหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน 1 

Cooperative and Work Integrated Education 1 

6(0-40-0) 

BA-045-012 สหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน 2  

Cooperative and Work Integrated Education 2 

6(0-40-0) 

   2) แบบสหกิจศึกษา 7 หนQวยกิต  โดยเรียนจากรายวิชาตQอไปน้ี 

BA-045-001 เตรียมความพรKอมประสบการณ:วิชาชีพ 

Preparation for Professional Internship  

1(0-3-0) 

BA-045-021 สหกิจศึกษา 

Cooperative Education 

6(0-40-0) 

   3) แบบฝöกประสบการณ/วิชาชีพ 4 หนQวยกิต  โดยเรียนจากรายวิชาตQอไปน้ี 

BA-045-001 เตรียมความพรKอมประสบการณ:วิชาชีพ 

Preparation for Professional Internship  

1(0-3-0) 

BA-045-031 การฝçกประสบการณ:วิชาชีพ 

Internship 

3(0-20-0) 

 

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนQวยกิต 

 เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยกาฬสินธุ: และตKองไมRเป@น

รายวิชาท่ีกำหนดใหKเรียนโดยไมRนับหนRวยกิตรวมในเกณฑ:การสำเร็จการศึกษาของหลักสูตรและไมRซ้ำกับรายวิชา

ท่ีเคยเรียนมาแลKว 
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 10.3 ผลการประเมินหลักสูตร 

  หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร;ธุรกิจ คณะบริหารศาสตร; มหาวิทยาลัย

กาฬสินธุ; ไดDจัดทำรายงานประเมินตนเองระดับหลักสูตร ตามเกณฑ; AUN-QA Version 4.0 โดยกำหนดตัวบXงช้ี

และเป\าหมาย การพัฒนาคุณภาพการใหDบริการของหลักสูตร จากเอกสารคูXมือการประกันคุณภาพการศึกษา

ภายใน ของมหาวิทยาลัยกาฬสินธุ;  ไวDจำนวน 8 เกณฑ;คุณภาพ ตามรายละเอียดดังน้ี 

AUN-QA Version 4.0 

คะแนน (1-7) 

ประเมิน

ตนเอง 

กรรมการ 

AUN-QA 1 Expected Learning Outcomes 

(ดDานท่ี 1 : ผลการเรียนรูDท่ีคาดหวัง) 
2 2 

AUN-QA 2 Programme Structure and Content 

(ดDานท่ี 2 : โครงสรDางโปรแกรมและเน้ือหา) 
3 3 

AUN-QA 3 Teaching and Learning Approach 

(ดDานท่ี 3 : แนวทางการจัดเรียนการสอน) 
3 3 

AUN-QA 4 Student Assessment 

(ดDานท่ี 4 : การประเมินผูDเรียน) 
3 2 

AUN-QA 5 Academic Staff 

(ดDานท่ี 5 : บุคลากรสายวิชาการ) 
3 3 

AUN-QA 6 Student Support Services 

(ดDานท่ี 6 : การบริการและการชXวยเหลือผูDเรียน) 
2 2 

AUN-QA 7 Facilities and Infrastructure 

(ดDานท่ี 7 : ส่ิงอำนวยความสะดวกและโครงสรDางพ้ืนฐาน) 
4 3 

AUN-QA 8 Output and Outcomes 

(ดDานท่ี 8 : ผลผลิตและผลลัพธ;) 
2 1 

คะแนน 2.75 2 

คุณภาพไมQเพียงพอ  

จำเปVนตWองมีการปรับปรุง 
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 แผนพัฒนาปรับปรุง/เปล่ียนแปลงของหลักสูตรให;หลักสูตรมีมาตรฐานและมีคุณภาพเป~นไปตาม

เกณฑ/ ของ ASEAN University Network - Quality Assurance (AUN-QA) 

แผนการพัฒนา/

เปล่ียนแปลง 

กลยุทธ/ ตัวบQงช้ีความสำเร็จ หลักฐาน 

1.หลักสูตร 

1.1 กำกับหลักสูตร 

ใหKเป@นไปเกณฑ: 

มาตรฐานหลักสูตร 

 

1.1 กำกับและติดตาม

อาจารย:ผูKรับผิดชอบ

หลักสูตรและอาจารย:ประจำ

หลักสูตร ใหKมีคุณสมบัติ

เป@นไปตามเกณฑ:มาตรฐาน

หลักสูตร 

 

1.1 หลักสูตรผRานเกณฑ: 

มาตรฐานหลักสูตร 

 

1.1 รายงานการตรวจ 

ประเมินหลักสูตร  
 

1.2 รายงานการศึกษา 

ตนเอง (Self-assessment 

report, SAR) และผลการ 

ตรวจประเมินหลักสูตร 

2. ผลการเรียนรูKท่ี 

คาดหวัง 

2.1 กระบวนการสรKาง

ผลลัพธ:การเรียนรูKระดับ

หลักสูตรท่ีสอดคลKองกับ

ความตKองการของผูKมีสRวนไดK

สRวนเสีย ท่ีประกอบดKวย

ผลลัพธ:การเรียนรูKท่ัวไป 

และผลลัพธ:การเรียนรูK

เฉพาะทาง 
 

2.2 การส่ือสารและการ

ถRายทอด (PLOs) สูRผูKมีสRวน

ไดKสRวนเสียท่ีสำคัญทุกกลุRม

ของหลักสูตร  
 

2.3 การนำเอา วิสัยทัศน: 

พันธกิจ ของมหาวิทยาลัย 

และคณะ รวมท้ัง Learning 

taxonomy มาพัฒนา

ผลลัพธ:การเรียนรูK ระดับ

หลักสูตร 

2.1 การบรรลุผลลัพธ:

การเรียนรูKระดับ

หลักสูตร (PLOs)  

ของช้ันปï และเม่ือจบ

การศึกษา

(Achievement of 

PLOs) ของนักศึกษา

รายบุคคล 
 

2.2 ผลการประเมิน

คุณภาพภายในระดับ

หลักสูตร AUNQA 

Criterion 1 Expected 

Learning Outcomes 

2.1 มคอ.2 
 

2.2 แบบสรุปความตKองการ

และความคาดหวังของผูKมี 

สRวนไดKสRวนเสีย  
 

2.3 ชRองทางการส่ือสารกับ  

Stakeholders 
 

2.4 รายงานการศึกษา 

ตนเอง (Self-assessment 

report, SAR) และผลการ 

ตรวจประเมินหลักสูตร 
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แผนการพัฒนา/

เปล่ียนแปลง 

กลยุทธ/ ตัวบQงช้ีความสำเร็จ หลักฐาน 

3.โครงสรKางหลักสูตร 

และเน้ือหา 

3.1 หลักสูตรมีกระบวนการ

นำผลลัพธ:การเรียนรูKระดับ

หลักสูตรสูRผลลัพธ:การเรียนรูK

ระดับรายวิชา  
 

3.2 หลักสูตรมีกระบวนการ

เลือกผูKมีสRวนไดKสRวนเสีย

ภายนอก ในการนำ

ขKอเสนอแนะมาออกแบบ 

โครงสรKางหลักสูตร รวมถึง 

ภาระความรับผิดชอบใน

รายวิชา  
 

3.3 หลักสูตรฯ มี

กระบวนการทบทวน 

ปรับปรุงเน้ือหา เพ่ือใหK 

ทันสมัย ตามความตKองการ

ของภาคการทำงาน 
 

3.4 การเผยแพรRหลักสูตรใน

ทุกชRองทาง เชRน Facebook 

Website คณะ 

3.1 หลักสูตรมีความ

ครอบคลุมทันสมัยและ

พรKอมใชKงานและมี 

การส่ือสารไปยังผูKมีสRวน

ไดKสRวนเสียท้ังหมด 
 

3.2 การออกแบบ

หลักสูตรสอดคลKองอยRาง

สรKางสรรค:และเหมาะสม

กับการบรรลุผลการ

เรียนรูKท่ีคาดหวัง 
 

3.3 แผนกระจายความ 

รับผิดชอบของรายวิชา  

(Curriculum 

mapping, CM) 
 

3.4 ผลลัพธ:การเรียนรูK

ระดับรายวิชา (Course 

learning outcomes, 

CLOs) 
 

3.5 ผลการประเมิน

คุณภาพภายในระดับ

หลักสูตร AUNQA 

Criterion 2 Program 

structure and 

content) 

 

3.1 มคอ. 2 
 

3.2 มคอ. 3-6 
 

3.3 รายงานการประชุม 

หลักสูตร 
 

3.4 รายงานการศึกษา 

ตนเอง (Self-assessment 

report, SAR) และผลการ

ตรวจประเมินหลักสูตร 

4. แนวทางจัดการ 

เรียนและการสอน 

4.1 หลักสูตรมีการถRายทอด 4.1 จำนวนรายวิชาท่ี

เป@น Active learning 
 

4.1 มคอ. 3-6 
 

4.2 ผลประเมินความพึง 

พอใจของนักศึกษาตRอ 
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แผนการพัฒนา/

เปล่ียนแปลง 

กลยุทธ/ ตัวบQงช้ีความสำเร็จ หลักฐาน 

ปรัชญาทางการศึกษาสูRผูKมี

สRวนไดKสRวนเสียท่ีสำคัญของ

หลักสูตร 
 

4.2 หลักสูตรฯ การจัดเรียน

การสอนท่ีทำใหKผูKเรียนเกิด

การเรียนรูKตลอดชีวิต และ

การเป@นผูKประกอบการ  
 

4.3 หลักสูตรฯ เปãดโอกาส

ใหKนักศึกษามีสRวนรวมในการ

จัดการเรียนการสอน  

4.2 รายวิชาท่ีสRงเสริม

การเรียนรูKตลอดชีวิต 

(LLL) 
 

4.3. ผลการประเมิน

คุณภาพภายในระดับ

หลักสูตร AUNQA 

Criterion 3 Teaching 

and learning 

approach 

รายวิชาในภาพรวม 
 

4.3 รายงานตRางๆของ 

นักศึกษา 
  

4.4 รายงานการศึกษา 

ตนเอง (Self-assessment 

report, SAR) และผลการ 

ตรวจประเมินหลักสูตร 

5. การประเมิน 

ผูKเรียน 

5.1 หลักสูตรฯ มีวิธีการ

วัดผลและประเมินผูKเรียนท่ี

หลากหลาย และสอดคลKอง

กับผลลัพธ:การเรียนรูKระดับ

รายวิชา (CLOs) 
 

5.2 หลักสูตรฯ มีกระบวน 

การรับฟÉงขKอรKองเรียนของ

นักศึกษาเก่ียวกับเร่ืองการ

เรียน  
 

5.3 หลักสูตรฯ มีระบบการ

ทำขKอตกลงในการใหKผล

สะทKอนผลการเรียนของ

นักศึกษา 

5.1 ผลการทวนสอบ

รายวิชาในระดับ

หลักสูตร 
 

5.2 จำนวนขKอรKองเรียน

ตRอการจัดการเรียนการ

สอน 
 

5.3 ความพึงพอใจของ

นักศึกษาตRอกระบวนการ

จัดการเรียนการสอน 
 

5.4. ผลการประเมิน

คุณภาพภายในระดับ

หลักสูตร AUNQA 

Criterion 4 Student 

Assessment 

5.1 ตัวอยRางเคร่ืองมือท่ีใชK 

ประเมินผูKเรียน 
 

5.2 ตัวอยRาง rubrics, 

marking scheme 
 

5.3 รายงานการศึกษา 

ตนเอง (Self-assessment 

report, SAR) และผลการ 

ตรวจประเมินหลักสูตร 

6.บุคลากรสาย 

วิชาการ 

6.1 หลักสูตรฯ การกำหนด

ภาระงาน และสมรรถนะท่ี

คาดหวังของบุคลากรสาย

วิชาการ 

6.1 ภาระงานตามเกณฑ: 
 

6.2 การเขKาสูRตำแหนRง

ทางวิชาการ 
 

6.1 รายงานภาระงาน 

อาจารย: 
 

6.2 คูRมืออาจารย: 
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แผนการพัฒนา/

เปล่ียนแปลง 

กลยุทธ/ ตัวบQงช้ีความสำเร็จ หลักฐาน 

 

6.2 หลักสูตรฯ กระบวนการ 

ติดตามและประเมินภาระ

งานของบุคลากรสาย

วิชาการ ในการเรียนการ

สอน งานวิจัย และ  

บริการวิชาการ  
 

6.3 หลักสูตรฯ มีระบบการ 

พัฒนาสมรรถนะของ

บุคคลากรสายวิชาการตาม

ความตKองการ 

6.3 ความพึงพอใจของ

นักศึกษาตRอกระบวนการ

จัดการเรียนการสอนของ

อาจารย: 

 

6.4 ผลงานตีพิมพ:/

สิทธิบัตร 
 

6.5 ผลการประเมิน

คุณภาพภายในระดับ

หลักสูตร AUNQA 

Criterion 5 Academic 

Staff 

6.3 แผนพัฒนาบุคลากร 
 

6.4 รายงานการศึกษา 

ตนเอง (Self-assessment 

report, SAR) และผลการ 

ตรวจประเมินหลักสูตร 

7. การบริการและ 

ชRวยเหลือผูKเรียน 

7.1 หลักสูตรฯ มีการ

เผยแพรR และประชาสัมพันธ: 

เร่ืองเกณฑ:การรับเขKา 

ข้ันตอนการรับ และ 

เกณฑ:สำเร็จการศึกษาไวK

อยRางชัดเจน 
 

7.2 หลักสูตรฯ มีกระบวน 

การติดตาม ความกKาวหนKา

ของการเรียน และดKานอ่ืนๆ 

ของนักศึกษา 
 

7.3 หลักสูตรฯ มีกิจกรรม

หรือโครงการเสริมหลักสูตร 

ในการพัฒนาผูKเรียน 

7.1 จำนวนการรับเขKา

ตามแผน  
 

7.2 จำนวนนักศึกษาทท่ี

สำเร็จการศึกษาตาม

ระยะเวลา 
 

7.3 จำนวนการตกออก/

ลาออก ของนักศึกษา  
 

7.4 จำนวนโครงการ

เสริมหลักสูตร 
 

7.5 ผลการประเมิน

คุณภาพภายในระดับ

หลักสูตร AUNQA 

Criterion 6 Student 

support services 

7.1 รายละเอียด

กระบวนการรับเขKา 
 

7.2 รายงานผลการศึกษา 

ของนักศึกษา 
 

7.3 รายงานโครงการ/ 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 
 

7.4 รายงานความพึงพอใจ 

ของนักศึกษาตRอการจัดการ 

เรียนการสอน และการ 

ใหKบริการ 
 

7.5 รายงานการศึกษา 

ตนเอง (Self-assessment 

report, SAR) และผลการ 

ตรวจประเมินหลักสูตร 
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แผนการพัฒนา/

เปล่ียนแปลง 

กลยุทธ/ ตัวบQงช้ีความสำเร็จ หลักฐาน 

8. ส่ิงอำนวยความ 

สะดวกและ

โครงสรKางพ้ืนฐาน 

8.1 หลักสูตรฯ มีระบบ

สำรวจความตKองการส่ิง

สนับสนุนการเรียนรูKของ

นักศึกษาและอาจารย: 

ในแตRละปï 
 

8.2 คณะ ฯ มีระบบการ 

ใหKบริการดKานสุขภาพและ

ความปลอดภัย ตลอดท้ัง 

สภาพแวดลKอมท่ีเอ้ือตRอการ

จัดการศึกษา การวิจัย และ 

บริการวิชาการ 

8.1 ความเพียงพอ การ

เขKาถึง และพรKอมใชKของ

ส่ิงสนับสนุนการเรียนรูK 
 

8.2 เจKาหนKาท่ีสาย

สนับสนุนมีสมรรถนะใน

การใหKบริการ 
 

8.3 ผลการประเมิน

คุณภาพภายในระดับ

หลักสูตร AUNQA 

Criterion 7 Facilities 

and infrastructure 

8.1 บัญชีครุภัณฑ: และ 

อุปกรณ:ตRางๆในการ

ใหKบริการ 
 

8.2 รายงานการใชK 

เคร่ืองมือ 
 

8.3 แผนครุภัณฑ:และการ 

บำรุงรักษา 
 

8.4 การประเมินความพึง 

พอใจของอาจารย:และ 

นักศึกษาตRอส่ิงสนับสนุน 

การเรียนรูK 
 

8.5 รายงานการศึกษา 

ตนเอง (Self-assessment 

report, SAR) และผลการ 

ตรวจประเมินหลักสูตร 
 

9. ผลผลิตและ 

ผลลัพธ: 

9.1 หลักสูตรฯ มีระบบการ 

ติดตามอัตราการสำเร็จ 

การศึกษา การไดKงานทำ

รวมท้ังผลงานวิจัยของ

นักศึกษา 

9.1 รKอยละจำนวน

นักศึกษาท่ีสำเร็จ

การศึกษา   
 

9.2 รKอยละการไดKงานทำ

ของบัณฑิต 
 

9.3 ผลการประเมิน

คุณภาพภายในระดับ

หลักสูตร AUNQA 

Criterion 8 Output 

and outcomes 

9.1 ระบบการประเมินผล 

การประเมินความพึงพอใจ 

ของผูKใชKบัณฑิต 
 

9.2 รายงานภาวะการมีงาน 

ทำ 
 

9.3 รายงานประเมินความ 

พึงพอใจของผูKใชKบัณฑิต 
 

9.4 รายงานการศึกษา 

ตนเอง (Self-assessment 

report, SAR) และผลการ 

ตรวจประเมินหลักสูตร 


